Grundschule Bestensee

Schulinternes Curriculum
Gesellschaftswissenschaften




Leitidee, Themen
1. Was ist
Gesellschaftswissenschaften?,

GW Euer neues Fach,

Woher wir wissen, was friiher war?

Dein Leben dargestellt am Zeitfries,

Orientieren friher und heute

Karten lesen — keine Hexerei !

Das Gradnetz der Erde

2. Erndhrung — wie werden
Menschen satt?,
Sammler und Jager in der Altsteinzeit

Uberleben in der Eiszeit

Inhalte, Kompetenzen

Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen

- Karten lesen und erganzen,

- mit dem Zeitfries arbeiten,

- mit dem Atlas und dem Globus arbeiten,
- ein Portfolio anlegen.

Leben und Uberleben in Alt- und Jungsteinzeit

- Jagen und Sammeln
- Beginn des Ackerbaus und der Viehzucht
(physisch geografische Voraussetzungen,

Sprache, Begriffe

Aquator,

Altertum, Antike
Bildquelle, Breitenkreis
Epoche

Freizeitkarten
Gemeinschaft, Geocachig,

Geografie, Geschichte,
Gesellschaft, Gesellschafts-
wissenschaften,

GPS, Gradnetz
Himmelsrichtungen
Kompass

Langenkreis

Malf3stab,

Mittelalter

Neuzeit,

Nullmeridian

Politische Bildung, Portfolio

Quellen, Sachquelle, Signatur,

StraRenkarten

Textquelle, Topographische
Karte

Ur- und Friihgeschichte
Zeitfries

Ackerbau
Altsteinzeit
Arbeitsteilung
Borde

Methode / Medien

Atlas,

Globus,

Google Maps/ Earth
Zeitfries

Ein Portfolio anlegen und
fuhren

Wie du mit dem Atlas
arbeitest

Erdschichtenuntersuchung,



Leitidee, Themen

Die ersten Bauern

Erfindungen in der Jungsteinzeit

Landschaften vom Eis geformt

Ackerbau in den Bérden

Spargel — frisch auf den Tisch

Milchwirtschaft im Allgau
Fleisch fur Viele ?

Orientierung: Landwirtschaft im Wandel

Alles Banane?,

Was wir essen-
Lebensmittel unter der Lupe

3. Wasser — nur Natur oder in

Inhalte, Kompetenzen

- z. B. Klimaabhangigkeit, Spezialisierung,
Arbeitsgerate)
- Sesshaftigkeit und Siedlungsbeginn

Landwirtschaft in Deutschland und ihre nattirlichen
Voraussetzungen

- naturliche Voraussetzungen fir landwirtschaftliche
Nutzung (Klima, Boden, Relief)

- landwirtschaftliche Nutzung in verschiedenen
Landschaften von der Kiiste bis zu den Alpen

- Nutzungen haben Auswirkungen (intensiver und
Okologischer Anbau)

Die Schilerinnen und Schiler kénnen
- eine Erkundung durchfiihren,
- eine Pro- und Kontradebatte durchfihren.

Uberfluss und Mangel in der ,Einen Welt*

- Globalisierung im Supermarkt (z. B. Herkunft, Wege,
Nachhaltigkeit)

- saisonale und regionale Produkte

- Ursachen und Auswirkungen von Uberfluss und
Mangel auf die Lebensbedingungen in der ,Einen
Welt", Fairer Handel

Verbraucherschutz
- Lebensmittelstandards und Lebensmittelskandale

- Verbraucherzentralen und -schutzorganisationen,
Siegel

Sprache, Begriffe

Eiszeit
Endmorane
Faustkeile
Fehlernahrung
Fruchtfolge
Frihmensch
Gewachshauser
Grundmorane
Jetztmensch
Jungsteinzeit
Klima

LOss
Massentierhaltung
Mechanisierung
Milchviehhaltung
Monokultur
Saison

Sammler und Jager
Sander
Schweinemast
Sonderkultur
Uberernahrung
Untererndhrung
Urstromtal
Verbraucherschutz

Methode / Medien

einen Bauernhof erkunden

Pro- und Kontradebatte



Leitidee, Themen

Menschenhand?,

Naturkrafte verandern die Kiiste

Ostsee — geschitzte Kiste

Nordseekiiste — die Gezeiten

Flusse gestalten die Landschaft

Land unter

Lebensader Fluss- Wie entstand in Agypten ein
Staat?,

Agypten — Leben am Nil

Das Niljahr,

Schule, Schrift und Schreiber
Das Geheimnis der Pyramiden
Aus Aufgaben entsteht Macht

Orientierung: Hochkulturen weltweit

Tomaten und Erdbeeren aus Spanien
Landschaften aus zweiter Hand

Inhalte, Kompetenzen

Wasser und Eis gestalten

Kistenformen, z. B. gepragt von Eis, Gezeiten,
Meeren und Ozeanen

Kistenschutz und Naturschutzgebiete (Malinahmen
und Verhalten)

Flisse von der Quelle bis zur Mindung (am Beispiel

eines deutschen Flusses und des Nils): Erosion,
Transport, Ablagerung, Uberschwemmung
(natirrliche und durch menschliches Handeln
beeinflusste Prozesse)

Bedeutung von Wasser fir Menschen und Staaten
friher:

Beispiel Agypten

Menschen siedeln am Nil (Klimaveranderungen als
Ursache)

Bewasserungssysteme und Ackerbaukultur

Ein Staat entsteht: Gesellschaft und Hierarchie
Kennzeichen von Hochkulturen

Bedeutung von Wasser fir Menschen und Staaten
heute

Wasser als Uberlebens- und Konfliktfaktor

(z. B. naturliche Voraussetzungen, Zugang zu
Trinkwasser, Brunnenbau, Staudamme, Kampf um
Wasser zwischen Staaten und Firmen, Abwasser)
Wasser als Wirtschaftsfaktor (z. B. Fischfang,
Transportwege, Hafen, Energiegewinnung)
Wasser als Freizeitfaktor (z. B. natirliche und
kiinstliche Seengebiete, Sport und Erholung)

Sprache, Begriffe

Assuan-Staudamm
Ausgleichskiste
Buhnen, Deich
Dune, Ebbe, Erosion
Flachkulste
Flussoase

Flut, Gezeiten
Hierarchie
Hieroglyphen
Hochkultur
Hochwasser
kinstliche Bewéasserung
Kuste
Mumifizierung
Niedrigwasser
Niljahr

Pharao
Plastikkulturen
Pyramide
Rekultivierung
Steilklste
Tagebau
Tidenhub

Methode / Medien

Profilbilder zeichnen
Internetrecherche
Videos

Projektarbeit,
Gruppenarbeit

Offenes Lernen:
Lebensader Fluss- Wie
entstand in Agypten ein
Staat?,

Prasentation

Atlas

Diagramme zeichnen,
auswerten



Leitidee, Themen

4. Stadt und stadtische Vielfalt —
Gewinn oder ein Problem?,

Die ersten Grof3siedlungen
Rom — vom Dorf zur Stadt

Wie arme und reiche Romer wohnten und
lebten

Organisation von Rom

Thermen, Toiletten und Kloaken

Wohnen in Berlin oder Bestensee

GrofR3stadte — Chancen und Probleme

5. Europa - grenzenlos?

Vielfalt in Europa- ein Europa fiir alle?

Europas Landschaften

Klima und Vegetation in Europa

Inhalte, Kompetenzen

Frihe Stédte und GroR3stadte friher

- fruhe Stadte, z. B. Catalhdyik: Lage und Merkmale

- Antike Grof3stadt Rom: Struktur, Aufbau und
Funktion (Wohnen, Arbeiten, Bildung, Versorgung,
Verwaltung, Kultur und Erholung)

- Probleme (z. B. Verdichtung und Umweltbelastung)
und Chancen (z. B. Vielfalt und Innovation)

Stadtische Siedlungen heute

- stadtische Siedlungen bzw. (Grof3-)Stadt im
Gro3raum Berlin-Brandenburg am ausgewahlten
Beispiel (Wohnen, Arbeiten, Bildung, Versorgung,
Verwaltung, Kultur und Erholung)

- Probleme (z. B. Verdichtung und Umweltbelastung)
und Chancen (z. B. Vielfalt und Innovation)

Europa heute: Européische Union

- Mitgliedsstaaten und Grenzen

- Gemeinsamkeiten und Unterschiede (Wé&hrung,
Kultur, Alltag, Tradition, Wirtschaft, Sprache)

- aktuelle Herausforderungen (z. B. friedliches
Zusammenleben)

Europa als Kontinent

- Lage und Gré6Re (im Vergleich zu den anderen
Kontinenten)

- Naturraum Europa: Leben in verschiedenen Klima-
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Sprache, Begriffe

Aquadukt
Arbeitsplatzangebot
Einkaufszentrum
Forum Romanum
Freizeitangebot
GrolR3stadt, Hochhauser
Infrastruktur, Insula
Larmschutz

OPNV, Pendler
Republik

Siedlung
Stadtkohorten (Polizei)
Stadtviertel, Thermen
Umweltzonen
Versorgung
Verwaltung

Vigiles (Feuerwehr)
Wohnungsangebot

Europa

Europdische Union
Gastarbeiter

Germanen
Grol3regionen

Hunnen

Lehnwort

Pull-Faktor, Push-Faktor

Methode / Medien

Internetrecherche
Bildsammlung/ Plakat
Modelle

Videos

Kartenskizzen

topgraphischen Merkstoff
in Umrisskarten ein-

zeichnen

Klimadiagramme lesen und
auswerten (zeichnen)

Geschichtskarten lesen
und auswerten,



Leitidee, Themen

RoOmisches Reich- ein Vielvolkerstaat
Die Germanen

Von den Romern lernen

Warum geht ein Weltreich unter?

Warum suchen Menschen eine neue Heimat?

Migration heute

6. Tourismus und Mobilitat —
schneller, weiter, kliger

Inhalte, Kompetenzen

und Vegetationszonen

Europa in der Antike: Beispiel Romisches Reich

- Entwicklung und Ausdehnung des R6mischen
Reichs (Herrschaft, Militar, Kultur, Handelswege
sowie -giter, Handel mit den Germanen)

Grol3e Veranderungen und ihre Ursachen

- Migration friher und heute in Europa (z. B.
Griechische Kolonisation, Volkerwanderung,
gegenwartige Fluchtlingsbewegungen)

Die Schilerinnen und Schiler
- konnen eine ein Gesprach fuhren (z. B. mit

Sachkundigen oder Zeitzeuginnen und Zeitzeugen).

Sprache, Begriffe

Romisches Reich
Sprachfamilien
Vegetationszeit
Vegetationszonen,

Laub- und Mischwaldzone
Nadelwaldzone

Tundra

Zone der Hartlaubgewéachse
Klima

GemalRigte Klimazone
Klimatypen, humid, arid
Volkerwanderung
Zeitzeuge

Alpen

Methode / Medien

Zeitzeugen befragen

Befragung, Interview



Leitidee, Themen

Reisen friiher und heute

Vorteile und Nachteile der Mobilitat

Sanftes Reisen- geht das?

Vom Meer bis zu den Alpen- Eine Reise durch
Deutschland,

Deutschland und seine Lander

7. Demokratie und Mitbestimmung —

Inhalte, Kompetenzen

- von der Geschichte des Reisens

- Transportwege und -mittel an ausgewahlten
Beispielen

- Motive zu Reisen (z. B. Handels-, Forschungs-,
Entdeckungs- und Pilgerreisen) an Beispielen

Reisen heute: Perspektiven im Widerstreit

- Reiseziele, -arten (z. B. Wandern, Fahrrad, Zug,
Flugzeug) und Organisationsformen (z. B. Indivi-
dual- und Gruppenreisen)

- Vor- und Nachteile fir Menschen, Flora, Fauna und
das Klima: Interessenkonflikte am aktuellen Beispiel

- Merkmale von sanftem bzw. nachhaltigem
Tourismus (6kologische, 6konomische und sozio-
kulturelle Ziele) und von Pauschaltourismus

Eine Reise durch Deutschland

- Bundeslander und ihre Besonderheiten

- Besonderheiten der Gro3landschaften Deutschlands
(Oberflachenformen, Entstehung, touristisches
Potenzial)

Die Schilerinnen und Schiler
- kdnnen Tabellen und Diagramme auswerten,
- koénnen eine Kartenskizze zeichnen.

Demokratie und Mitbestimmung —
Gleichberechtigung fur alle?

Sprache, Begriffe Methode / Medien

Alpenvorland Kartenarbeit
Bundesland

FernstraRen Analyse von
(rémische) Reiseprospekten

Freizeiteinrichtungen
Fremdenverkehrs-einrichtung
GroRlandschaft
Hauptstadt
Individualtourismus
Landeshauptstadt
Landschaftsverbrauch
Massentourismus
Mittelgebirgslandschaft
MIV

OPNV

Pauschalreise

Relief

Sanfter Tourismus
Staat

Tiefland

Verkehrsknoten Tabellen und Diagramme

Kartenskizze zeichnen



Leitidee, Themen

Gleichberechtigung fur alle?,
Familie — Was ist das eigentlich?, S. 188/189

Wieso immer ich? — Konflikte in der Familie, S.
190/191

Demokratie in der Schule, S. 192/193

Wir treffen uns zum Klassenrat, S. 194/195

Die Demokratie in Athen, S. 196/197
Das Volk bestimmt, wer regiert, S. 198/199
Sich einmischen und beteiligen, S. 200/201

Burgerinitiativen — mehr als wahlen, S. 202/203

Training, S. 204/205

WAHLOBLIGATORISCHE
THEMEN (ein Thema auswahlen)

8 Kinderwelten — heile Welten?,

Kinder in der Antike, in der Aufklarung

Inhalte, Kompetenzen

Zusammenleben und Mitbestimmung in Familie und
Schule

Familie: Regeln und Entscheidungen; soziale Rollen

und Rollenkonflikte

schulische Gremien
im Klassenrat Probleme I6sen und Entscheidungen
treffen

Demokratie und Mitbestimmung friher und heute

Entstehung der Demokratie (Ursachen der

Entstehung, Merkmale der athenischen Demokratie

und ihre Einrichtungen)

Merkmale unserer Demokratie (Wahlen, Parteien,

Regierung, Parlament) am aktuellen Beispiel

Kinderwelten — heile Welten?

Zusammenleben in der Familie und Erziehung friher
und heute

Kindheit — Familie — Erziehung friiher:

Sprache, Begriffe

Aristokratie

Athen

Bundestag

Burgerinitiative
Demokratie

direkte Demokratie
Ein-Eltern-Familie

Kinder- und Jugendparlament
Klassenrat

Kleinfamilie

Monarchie

Parlament
Patchwork-Familie

Politik

Politikzyklus
reprasentative Demokratie
Volksbegehren
Volksentscheid
Volksinitiative
Wahlgrundsatze

Erziehung
Fluchtlinge
Griechenland

Methode / Medien



Leitidee, Themen

Kinder im Nachkriegszeit

Kinder haben Rechte!,

Paula kannte keine Ferien

Schuften statt Schule

Arme Kinder — auch in Deutschland?,

Kinderschutz

9. Mode und Konsum — mitmachen
um jeden Preis?,

Wer bin ich? Wer bist du?,

Mode friher

Kleidung hier und anderswo

Inhalte, Kompetenzen

in der Antike (Athen und Sparta)

in der Aufklarung (Bauern- und Prinzenkinder in der
Mark Brandenburg)

im Nachkriegsdeutschland (in der Region Berlin-
Brandenburg in Ost und West)

Kindheit — Familie — Erziehung heute: Biografien aus
aller Welt und ihre Einflussfaktoren (z. B. Familie,
kulturelle Pragung, Lebensbedingungen)

Kinderarbeit, Kinderarmut, Kinderrechte

Kinderarbeit in der Geschichte (z. B. in der Antike,
im Mittelalter, in der Industrialisierung) anhand von
Beispielen

Lebensbedingungen von Kindern in der Einen Welt
(jeweils in Beispielen): Kinderarbeit und -armut rund
um den Globus

Kinderrechte und Kinderrechtskonvention
(Umsetzung und Missachtung)

Kindersoldaten

Kinderschutzorganisationen

Kleider machen Leute

Anpassung und eigener Stil (Gruppe und ldentitat)
Mode in verschiedenen Zeiten: was Manner und
Frauen, Arme und Reiche tragen (z. B. Kleider-
ordnungen und Konventionen im Mittelalter, in der
preuRisch- héfischen Gesellschaft)

Nutzen von Kleidung in verschiedenen Naturraumen
(friher und heute)

Sprache, Begriffe Methode / Medien

Hohenzollern
Kinderarbeit
Kinderarmut
Kinderrechte
Kinderschutz
Sparta

Vereinte Nationen

Arbeitsbedingungen

Beinkleid, Billigkette

Euro, Gewand Projektarbeit
internationale Arbeitsteilung

Kleiderordnung

Konsum, Lohn

Markenkleidung

Modelabel, Naturfarben



Leitidee, Themen

Geld — ein Tauschmittel mit Geschichte
Nicht einfach nur ein Schein

Kinder als Kunden

Eine Jeans erobert die Welt

Moderne Sklaverei

10 Medien — immer ein Gewinn?
Medien — immer und Uberall

Von der Tontafel zum Touchscreen

Chancen und Gefahren des Internets

Kommunikation rund um den Globus

Digitale Karten

Inhalte, Kompetenzen

Werbung und Kaufverhalten

- von der Tausch- zur Geldwirtschaft

- Werbeversprechen und Verkaufsstrategien

- Umgang mit Taschengeld (Rechtliches und Privates)

VVom Rohstoff in die Einkaufstite

- Produktionskette am Beispiel eines Kleidungsstiicks

- Arbeitsbedingungen (z. B. in asiatischen Landern)
und Kostenkalkulation

- Nachhaltigkeit

Medienvielfalt heute

- Medien- und Kommunikationsvielfalt (Printmedien,
elektronische Medien)

- Aufgaben und Verantwortung von Massenmedien

Entwicklung der Medien

- von der Erfindung der Schrift und des Papyrus uber
den Buchdruck bis zu den modernen Medien
(Erfindungen, Techniken, gesellschaftliche
Auswirkungen)

Nutzung des Internets

- Chancen und Gefahren (Recherchieren,
Kommunizieren, Spielen, Manipulieren)

- Kommunikation rund um den Globus

- soziale Netzwerke und aktuelle Probleme (z. B.
Cybermobbing)

Entwicklung von Karten
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Sprache, Begriffe Methode / Medien

Niedriglohnlander
No-Name-Produkt
Schuluniform, Schulkleidung
Statussymbol, Taschengeld
Tauschmittel

Upcycling, Wahrung
Werbung

App

Buchdruck
Buchstabenschrift
Cybermobbing
Digital, ebook
globales Dorf, GPS
Hoéhlenmalerei
Instandmessanger

Massenmedien Projekt mit
Medien, Pressfreiheit au.l_3erschul|schen
Schriftzeichen Tragern

Soziale Netzwerke
Computer,/Tablets/

Handy



Leitidee, Themen

Thema in LER behandeln

11. Religionen in der Gesellschaft —
Miteinander oder Gegeneinander?,

Religionen — Wegbegleiter im Leben

Ein Gott — drei Religionen

Drei Religionen — eine Stadt

Religionen und Glauben in Asien

Religionen vereint

Inhalte, Kompetenzen

- Vielfalt der Karten

- digitale Karten: Chancen und Gefahren der mobilen
Karten- und Ortungstechnologie

Religionen in der Gesellschaft — Miteinander oder
Gegeneinander?

Urspriinge von Religiositat und Gottervielfalt

- Funde und ihre Deutungen: Alt- und Jungsteinzeit
und Metallzeiten

- Religion in der Antik (z. B. Gétterwelt und Glaubens-
tiberzeugungen der Agypter oder Griechen oder
Romer)

- zur Bedeutsamkeit von Religion und Glaube fiir den
Menschen

Die grof3en monotheistischen Weltreligionen und ihr

Entstehungskontext

- Judentum

- Christentum

- lslam

Andere Weltreligionen

- Hinduismus

- Buddhismus

Zum Wechselverhaltnis der Religionen untereinander

- Neben-, Mit- und Gegeneinander von Religionen am
historischen Beispiel (z. B. Alexandria in der Antike,
Geschichte der iberischen Halbinsel, Kreuzziige)

- Konflikte, Dialog und friedlicher Austausch am
aktuellen Beispiel
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Sprache, Begriffe

Abraham
abrahamitische Religion
Bibel
Buddhismus
Christentum
Felsendom
Grabeskirche
Henry Dunant
Hinduismus
Islam
Jerusalem
Jesus
Judentum
Klagemauer
Konig David
Koran
Mohammed
monotheistische Religion
Moses
Olymp
Tempelberg
Thora

Zeus

Methode / Medien



