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Mathematik Kiasse 1

Leitidee inhalte Komp. angestrebte Niveaustufen Methoden Medien Sprache
Schreibheft, it
i ; mit dem Finger, in der Luft, schrég auf, gerade ab
Ziffern-Schreib-Lehrgang K4 - ; ; AB, . : ;
auf dem Tisch, dem Riicken schreiben 3 beim Schreiben mitsprechen
Arbeitsheft
Zuordnung - Zahl-Menge KS immer 5... Bilder
Zahlen darstellen, ordnen, vergleichen, Steckwiirfel,
W Zahlen/Mengen vergleichen K4 Zahlbeziehungen beschreiben, im ZR bis 20 Mengen legen Abakus, kleiner als/groRer als/ist gleich
) /100 Bilder, Schiittelbox
<
=
nO. Steckwiirfel,
.m_ Zahlen/Mengen zerlegen K5 Mengen legen Abakus, gerade/ungerade
m,. Bilder, Schiittelbox
=
3 Abakus lus/minus
= Addition/Subtraktion K5 Anschauung: Bilder, Abakus, Steckwiirfel fis/ .
Song Summe/Differenz
Abakus,
Zehneriibergang K5 Grundaufgaben (bis 20) beherrschen erst bis zur 10 Steckwiirfel, erst bis zur 10
Legematerialien
in versch. Schritten das Doppelte von/
K In/halbi Spiegel
vorwdrts und riickwérts zéhlen m verdoppsia/haliiern 5 die Hélfte von
@ Ibst messen, linger/kiirzer,
S ww c:ﬂm_ﬁwﬂ m_zmﬁm_””\ma_mmm: Mathand, Zeit] cm:x“\ spanne
m o Geld, Lange, Zeit, Masse K5 messen, schdtzen, vergleichen i Uhr, > c i
8 c Geldbetrége legen, Warka schwerer/leichter,
2 Spiele: Einkaufsladen B Euro/Cent
links/rechts, oben/unten,
Orientierung im Raum K6 Kopfgeometrie: Wegbeschreibung Wiirfel liegt auf, unter, neben,
hinter
Kugel, Wiirfel, Quader, Dreieck,
g 3 Viereck, Quadrat, Kreis -Ecke,
m skizzieren, zeichnen toes, Kante, gegeniiberliegende/
c Korper und Figuren K4 darstellen, benennen, beschreiben 4 5 S Geodreieck, +8 - -
2 falten, schneiden benachbarte Seiten(-flichen)
” Schablone
e
3
Klecksbilder herstelien, Sritonehitie. Sulcastichie
¢ Kérper vergleichen, Bilder auf Symmetrie untersuchen, Spiegel, it e m. !
Symmetrie : 5 i Deckungsgleich
Muster fortsetzen Symmetrieachsen einzeichnen, Bilder i . ’
5 symmetrisch / nicht symmetrisch
Faltschnitt
5 Strichliste,
el Daten erfassen und darstellen K3,4 Umfrage
& 2 Erfassen und Darstellen Tabelle
= =
= Wahrscheinlichkeit Ka Wiirfel méglich, sicher, unméglich




“&m@\mv@ Ve o \59

Leitidee Inhalte Komp! angestrebte Niveaustufen Methoden | Medien Sprache
O N Zahlen auffassen und darstellen natiirliche Zahlen bis 100 darstellen, ordnen, B Zahlen folgerichtig|Rechenschieber,
o va| Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 100 st Zahlbeziehungen der natiirlichen Zahlen bis 100 B schreiben, 100er- |1er-Wiirfel, 10er TP
s o — - m— - e beschreiben, Rechenstrategien und Gesetze der Feld, Zahlenstrahl {Stab, 100er- 100, Vielfache
1m+. M Multiplikation u. Division im Zahlenraum bis 100 1 — 4} Grundrechenoperationen im Bereich der natiirlichen | B bis 100, 100er- |Platte s._.mw_mﬂ !
w w. Ncmmagmzrmsmm zwischen den vier Zahlen bis 100 situationsangemessen nutzen, Zahlen Reihe, Taschenrechner
S s 1-4 folgerichtig schreiben C Modellierungen |{Zahlendiktat)
Grundrechenoperationen
MaRband basteln,
Langen messen in m, cm, (mm), GréRenangaben zu HWMM.MMMMNM”Q MaRband aile, Bieter
s - . . . - ’ 7 7 ’ ’ : N ﬁ.gmﬂ
Vorstellungen zu GréRen und ihren Einheiten |, Lingen |1-4 AP S B b ol Zolistak MHWV entimeter
Lineal/MaRband
zeigen, zeichnen
Vorstellungen zu GréRBen und ihren Einheiten I, Geld 1 — 4|ganzzahlige Betrage bestimmen in € und Cent B Einkaufen spielen |Spielgeld €, ct
Zeitpunkt (es ist
m_.w ... Uhr),
[e] %
Zeitspanne {es
W Verschiedene P (
S Kalender/Uhren |Uhren, Zeitleiste i
c 53 3 " i ) Zeitpunkte ablesen (digital und analog), Zeitpunkt/- i Differenz
> - basteln, Stopuhr, |als Perlenschnur | )
3 Vorstellungen zu GréBen und ihren Einheiten 1l1, Zeit 1-4 e sishits s B/C NMw_mhﬂm pu p mmmwa _Aaac S
= T Zeitpunkten),
% g Jahr, Monat, Tag
& (d), halbe/volle
=
Stunden
- . a mit GroRenangaben zu Ldngen, Geld und Zeitspanne
GroRen in Sachzusammenhédngen berechnen 1-4| e P
innerhalb einer Einheit rechnen




Zeichnen (2D),
Geometrische Objekte unterscheiden (2D und 3D), (rechte) |1 - Ausschneiden,  |Lineal, Schere,
Winkel 4 Basteln, Pappe
Faltfiguren
1- Lagebeziehungen zwischen geometrischen Objekten Objekte aus dem Ecken, Kanten,
W 2D: Vierecke, Kreise, Dreieck beschreiben, Achsensymmetrien erkennen Allitag erkennen  |Karper (z. B. Diagonalen
g 4 und zuordnen gefaltet oder aus| Punkte, Objekt,
nw“ Pappmaché), Kérper, Flache,
2 1 (Wirfel-/Quader- |Drachen basteln | Strecke, Breite,
. Hohe
3 3D: Wiirfel, Quader, Kugel, Pyramide /etc.)-Netze ’
o . 7]
= ’ ’ 4 zeichnen und benachbarte/ge
3 genliberliegende
Seite
Objekte
1- vetsBizhen und selbstgebasteltet
Geometrische >UU=QC3mm: Verschieben, Drehen, Spiegein Positionen relativ .m
4 . e Objekte
zueinander
bestimmen lassen
% Terme und Gleichungen mit einer Rechenoperation 1-4 einfache Gleichungen mit einer Rechenoperation Wasge
c & darstellen lésen
- 9
= £
s 3
o
o]
3 o
S c Zahlenreihen . -
a Zuordnungen und Muster erkennen, Muster fortsetzen Propartionaiitat
Q. . 3 ) s :
. Igel hr ...;
Zuordnungen und Funktionen 1 -4} rsetzen Einkaufen spielen, Spielgeld (je mehr
K desto)
Verteilen
)
]
-+
g
Di
c Daten sammeln, darstellen, Informationen aus Zufallsexperiment _mmaaam\ sicher, moglich,
S Daten 1-4 Wiirfel, i
o Datendarstellungen ablesen e, Zéhlen . unmaglich
N Minzwurf
[
&




Mathematik Klasse 3
Leitidee Inhalte Komp. angestrebte Niveaustufen Methoden Medien Sprache
Sachsituationen 1.2 verschiedene Lésungswege, Probleme Iésen, |C  [Onlinediagnose ganzjshrig |Computer
Bekanntes auf Neues (ibertragen
W Flexibles Rechnen (Wiederholung) 2 B/C |Skizzen, Rechenstrich
w. Zahlraumerweiterung bis 1000 34 Zahlen/Mengen auffassen,darstellen C |enaktive Darstellung Dezimalmaterial
g Tausenderwiirfel
Q Dezimalsystem (biindein/tauschen) 4 Aufbau des Stellenwertsystems verstehen C
.m Schnelles Kopfrechnen /mathematische Muster nutzen|2,5 1x1 automatisieren B/IC Quersumme
W Operationsvorsteilungen 4,56 [Division mit Rest in Alitagssituationen B/IC Teiler, Vielfache,Primzahlen
m Halbschriftliche Addition/Subtraktion 2,6 C negative Z.
Schriftliche Addition/Subtraktion 2,6 C
Halbschriftliche Multiplikation/Division 2,6 C gebrochene Z.
GréRen und Sachrechnen (Wiederholung) 4 B mm,cm,dm,m
o Geldbetrége 45 Kommaschreibweise B/C |Projekt der Spreewald- Papiergeld Sprechweise der
w bank"Finanzielle Bildung" Kommaschreib-weise €,ct
2 Léngen, Zeit, Gewichte 45 GroRenvorstellungen, Geldbetrage ergénzen, |B/C {mentale Représentan-ten verschiedene km, g, kg, km/h, s,min,h
W Stutzpunktvorstellungen z.B. "cm"-Fingerbreite Waagen
m Sachrechnen mit Gréfen 1,2 km-Entfernungen berechnen C Skizzen, Tabellen
= Gewichte, Standardgewichte 3,4 lernen Einheit "t" kennen C t-Tonne
Uhrzeit, Zeitspannen 3 "s" als Unterteilung der "min" C |sportl. Ubungen Stoppuhr
Ebene Figuren/ Flacheninhalte 2,3,4,6 [Flachen auslegen, Flacheninhalte BIC |Spiel, Kunstwerke auf Pentomino, Ubongo, |Kérpernetz, Ornament, Parkett,
vergleichen, Quadratmehrlinge zeichnen, geometrische Formen CD Mathematikus, Funfeck, Sechseck, Achteck
Ornamente und Parkette selbst erstellen untersuchen Paul Klee,
Philosophenmosaik
m Symmetrie in der Ebene, im Raum 5 Zeichnen, Darstellen, Erkennen und Erfinden [B/C |Werkstatt, barocke Gérten, |Stationen zur Symmetrieachse
3 symmetrischer Bilder und Objekte Spiegelungen am See Symmetrie
W Ebene Figuren, Kérper 45 Wiirfelbilder zeichnen, Fachbegriffe sicher C |Kdrper bauen, Materialien aus dem |Ecke, Kante, Flache, Wiirfel,
T verwenden, Schnittflichen untersuchen, Gruppenpuzzle natirlichen Umfeld, |Quader, Zylinder, Pyramide,
3 Kérper herstellen Verpackungen Kegel, Prisma, Kugel,
Halbkugel, Ellipsoid
Raumorientierung, Raumvorsteliung Plénen relevante informationen entnehmen |C |Teamarbeit Landkarten, Norden, Suiden, Osten, Westen
und zur Problemldsung nutzen, Perspektiven Baupléne,
erkennen Faltanleitungen
g Tabellen und Diagramme, Steckbriefe, Schaubilder relevante Informationen entnehmen B/IC
[1°]
m Héaufigkeit, Chancen, Zufall 1,345 B/C |Werkstatt, Experiment Miinzen, Wiirfel sicher, mdglich, nicht méglich
& Zufall ist...
5 Vermuten, Begriinden 6 auf vorgegebene Kriterien achten, Ergebnisse |C  |Projekt "Lehrer Lampel"
= dokumentieren
- o |Gleichungen 2 Gleichungen mit mehreren BIC
M - m. Rechenoperationen l&sen,
m. 3 m. Sachsituationen in Gleichungen Ubersetzen
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Schulinterner Rahmenlehrplan Mathematik Klasse 4
Leitidee Inhalte Komp. angestrebte Niveaustufen Methoden| Medien Sprache
Darstellen von natiirlichen Zahien bis 1 Mio als Bild, Wort, mit |4 Darstellen, Vergleichen,Ordnen von C Stellentafel
Ziffern ; natiirlichen Zahlen bis 1 Mio
Zéhlen bis 1 Mio vor- und riickwérts 6 C Zahlworter bis 1
Mio
[Vergleichen und Ordnen 1.4 Zahlen Ordnen C
/Anwenden von Rundungsregein 2 C
Zahlen eilbarkeit von 2, 3,5, 9 Vv.10, 2:3 Zahlbeziehungen beschreiben C
und |Quadratzahlen 2 C Quadratzahlen
Operatiofi@hdrechenarten Darstellen and Beschreiben der 1,2,3 Rechengesetze fiir vorteilhaftes Rechnen |C (Kommutativgesetz
Zusammenhange und halbschriftliche Rechenverfahren Assoziativgesetz,
(Kommutativgesetz, Assoziativgesetz, Distributivgesetz)
Distributivgesetz)
schriftliche Rechenverfahren Addition, Subtraktion, 2.5 Uberschlagen, Abschatzen und C
Multiplikation, Division Uberpriifen von Rechenergebnissen
Einheiten der Masse (t, kg, g) 6 direktes, indirektes Vergleichen von C Bigelwaage Tonne
GroBen; Umwandeln und Ordnen von
inheiten der 13 Einheiten; darstellen in unterschiedlichen
GréRen Einheiten der Lange (mm, cm, dm, km) 6 Schreibweisen; sinnvolles Auswihlen und
g |Finheiten der Zeit (s, min, h) 3 Nutzen von Messinstrumenten c Sekunde
un
Messen Nutzen von Bruchzahlen (halb, viertel, drei viertel) bei 6 C (halb, viertel,
GroBenangaben drei viertel)
Umfang einer Figur durch Addition einzelner Seitenldangen 6 Messen und Schétzen; Rechnen und C
bestimmen Uberschlagsrechnung
Korper: (Kugel, Wiirfel, Quader, Zylinder, Prismen, Kegel, 3 wesentliche Merkmale erkennen, C,D |herstellen von |Papiermodelle,
Pyramiden) benennen in der Umwelt und am Modell; Wiirfel- und Kantenmodelle,
Beschreibung der Beziehung zwischen QuadermodellegSomawiirfel,
Wiirfel und Quader; sowie Netzen

Raum - - - -

Ebene Figuren-Vierecke (Quadrat, Rechteck, Parallelogramm, 3 Beschreiben der Lagebeziehung und C Haus der Parallelogramm,
und Trapez, Drachenviereck, Raute) GroRenbeziehung gegeniiberliegender Vierecke Trapez,

Form bzw. angrenzender Seiten Drachenviereck,
Raute,
senkrechte- und
parallele
Geraden

Symmetrie von ebenen Figuren 3 Erkennen und Beschreiben von C Herstellen von  [Késtchenpapier, [Achsensymmetrig
symmetrischen Figuren auch dreh- und achsensymetrisdSpiegel
verschiebesymmetrische Figuren Figuren

unterscheiden von Strecken, Strahlen und Geraden 3 Zeichnen von Senkrechten und Paralllelen|C Lineal, parallel, Abstand
mithilfe des Geodreiecks Geodreieck,

Zirkel

Bewegung von Fldchen (Drehung, Verschiebung, Spiegelung) 3 erkennen von gespiegelten und C Herstellen vp41

Raum gedrehten Figuren schubsymmetrischen

Figuren
und (Bandornament¢)

Form

VergroRern und Verkleinern 3 VergoRern und Verkleinern auf C,D  |Herstellen von {Somawiirfel, Mafstab,
Rasterpapier (maBstabsgerecht) Wiirfelbauten |Karten Original, Bild

nach Bauplinen

Darstellen von Sachverhalten durch Terme und Gleichungen 3,4,6 Vergleichen von vorgegebenen Termen  |C

(auch mehrere Rechenoperationen) (mehrere Rechenoperationen- Punkt vor
Strich)

3,4,6 Nutzen von Variablen als Platzhalter C
1,3,6 Finden von Losungen zu Gleichungen C
durch Probieren und Rickwirtsarbeiten,
Gleichungen Beschreiben einer Strategie zum Losen
und
Funktiongn 1,3,6 selbststandiges Uberpriifen einer Losung |C
auf Richtigkeit (rechnerisch und durch
Bezug zum Sachkontext)
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arithmetische Muster/ Zahlenfolgen 1.2 Analysieren und Beschreiben der C Fibonacci Regel Fibonacci Regel
Bildungsregeln von Zahlenfolgen

Direkte Proportionalitat im Alltag 1,2,3 Beschreiben von Alltagssituationen; C
Darstellen von Zuordnungen(auch mit
Tabellen); Vervielfachen von GroRen

Daten erheben und Darstellen 4 Sammeln von Daten C Befragungen,
Recherchen,
Experimente

4 Darstellen von Datenmengen C BalkendiagramnMillimeterpapier,
Tabelle Excel
4 Ordnen von Daten nach vorgegebenen C Ablesen, Haufigkeitsverteilung,
Merkmalen Vergleichen seltenster Wert,
hdufigster Wert
Daten unmyen und Wabhrscheinlichkeiten 1.6 Planen, Durchfiihren und systematisches |C Gliicksrader,
Auswerten von einfachen Urnen
Zufallsexperimenten
1.6 angeben und vergleichen der absoluten |C "kommt haufiger
Haufigkeit von Ergebnissen bei vorl"

Zufallsexperimenten

1.6 Beschreiben von Gewinnchancen auf c Wiirfel
Basis der Anzahl von Gewinn-
Verlierermoglichkeiten

1.6 Beurteilen von Vorgangen mit "zufallig" |C zufallig, nicht
und "nicht zufailig" zuféllig

https://dl.dropboxusercontent.com/xIs/preview_shared/ilsLnDkq...gpGAqQOjPmM22d3wkfGufL2iQpz6jCviwvY2u8kf8Zjs9R2q9yVdgHwzcCTurl Seite 2 von 2
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Zahlennamen bis

Kreisdiagramme

N Zahlenbereichserweiterung 10"
McuM UmN_Bm_m<mnm3 Zahlen darstellen :_.._a Zahlen ordnen Accmﬂ 1.000.000, O\U Besinai
o Wadh. Rormische Zahien _Q_.\ K5 Zahlbeziehungen beschreiben ezimaisys.
= . |
o iab Omische Za m. Stellenwert
3 Binarsystem (fakultativ)
= Wdh. Schriftl. Addition u. Subtraktion
D i’ S LI Rechenstrategien, Rechenstrategien, -verfahren, -
= ; ) : i
Ww. Wdh. Schriftl. Multiplikation u. Division K2/ K3/ regeln und Gesetze der Grundrechenoperationen im c -
= K5 Bereich der natiirlichen Zahlen bis 1 Million ainf. Tusthen. Basis,
3 Quadratzahlen und Potenzen situationsangemassen nutzen Exponent,
rechner Bt
z_9 Wdh. Léngenmale K1/ K6 die verschiedenen GréRen und ihre Einheiten nutzen c/D
€ =& \Wdh. Flacheninhalt (auch Flécheninhalt)
Wdh. Symmetrie Ebene K1/ K6
num m<33mﬂ1m im Raum Beziehungen zwischen geometrischen Objekten n\U m<_3. Ebene
m Wdh. Qm_,mam\ m.nwmnx@ Strahl _Aw\ _AN_.\ beschreiben und zur Systematisierung nutzen .
g Punkte und Strecken im Koordinatensystem K5 Achsen x/y
o Wdh. Quadernetze
mu_._ Q Modelle ausgewahlter Koérper herstetlen und weitere Kérper aus Papier
w Netze weiterer Kérper K5 ebene geometrische Figuren zeichnen/ weitere c/D Bastein
geometrische Objekte qualitativ beschreiben o
Schragbilder Schragbild
2.2 |Oberflicheninhalt Quader K5 die verschiedenen Grogen und e Einhelten nutzen | ¢ nhalt
£*8 Ivolumen Quader K1 {auch Fldcheninhalt, Volumen) Volumen
Zo emeine Briiche K4/ K5 Zshler
g m E 7 % K2 Terme und Gleichungen darstellen (auch im Bereich der D stzmm.
5 g Erweitern und Kiirzen e g
g 3 GroBeneinordnung K1/ K6 Bruchstrich
o Was ist Statistik?
w Mittel- und Zentralwert K1/ K2/ b e Statistik, MW,
. Ty Erfassen und Strukturieren von selbstgesammelten Daten, . .
K3/ K ZW, Max, Min
m _/\_mx_gcsud und Minimum \ 5 Darstellen und prasentieren von Messwerten, ermitteln D C_Sdn_»mmm Tabellen- ; s . :
” Spannweiten und vergleichen von Kennwerten N“N 4art. |kalkulations- Spannweite
S Balken- und Saulendiagramme : Diagramm-
a? il obsbl K4/ K5 programm o




Klasse 6

Leitidee Inhalte Komp. angestrebte Niveaustufen Methoden Medien Sprache
WH Teilbarkeit, Teiler und Vielfache K1 Bestimmung ggT Teiler, Vielfache,
. . und kgV; Teilermenge,
Zahlbereichserweiterung gebrochene Zahlen K2 A m_a ok i .
.m N Briche als Teil ei G K6 |gebrochene Zahlen auffassen und darstellen, D E2imoIDIicne Vielfachmenge
H = neae Ay TN ClRe s malieen ordnen, Zahlbeziehungen beschreiben runden
80 Briiche kiirzen und erweitern
= = Briiche in Dezimalschreibweise
o 5 o 5 T
= Rechnen mit gebrochenen Zahlen (Addition und K1 |Zusammenhange beschreiben;
< S : o & Rechenstrategien, -verfahren, -regeln und :
Subtraktion, Multiplikation und Division von gemeinen K2 e % e zm: a D |mit Taschen-rechner [Taschen-
Fi SRR K3 Gesetz undrechenoperationen nutzen; eihien aohnon
< o Winkel und Dreiecke K1 Unterscheiden verschiedener Winkel; _,\_.mmmm: <9.._ Wirkeln )
m <€ O " " ;i . mit Geodreieck Scheitelpunkt,
A nUP W Innenwinkelsumme Dreieck K4 WinkelgroRen messen; Berechnen von D sehenkal. Grid
& - - ) ) )
= 3 |Dreiecksungleichung s |Crokenansaben Winkelarten
= Winkel und Dreiecke K4 ; . . : Zeichnen von Geogebra Scheitel-,Wechsel-,
nm - = Geometrische Objekte und ihre Eigenschaften Winkeln mit - ot |Neben, Stufen-,
= Winkelbeziehungen K5 beschreiben ; Beziehungen zwischen Geodreieck c\oi_,.wﬂ w_: Innenwinkel
7 : . : ? ortra
g Dreiecksarten geometrischen Objekten beschreiben; b/ E Kebimantioren g
e Mittelsenkrechte, Senkrechte zu g, Winkelhalbierende £ luctiche Obleloe dorstelieh Seameiscne (Winkelsummensatz)
3 KK Abbildungen und ihre Eigenschaften nutzen , Konstruktion
=
3 kongruente Figuren K4 K5
- @ WH Umfang und Flacheninhalt
- w Flicheninhalt von Dreiecken c.:ﬂmﬁ.mn:m_am: verschiedener GroRen; Lot
v 5 - . = situationsangemessenes Verwenden der D
o c Flacheninhalt von Vierecken K1 |einheiten; Bestimmen von GréRen Formeln erstellen
Q Volumenberechnung ( aus Quadern zus.-gesetzte Korper) K5
o — |Spiegelung . : . Spiegelbild A'
o £ o 7 Geometrische Abbildungen und ihre
) G <m_,mn_4_m~uc:m K4 g i D |ornamente, Parkette Verschiebungspfeil
3 o 3 Eigenschaften nutzen und ausfiihren,
ebene Figuren im Koordinatensystem K5 Bildpunkt
y o | . K1
m % o direkt ﬂ:OUOl_O:m_m NCOqascsm K4 untersuchen und darstellen von Zuordnungen Tabellen Indlireke/direkt
=~ o . . . . . ellen-
= m S |Dreisatz K5 und mczxﬁ_OJ.ms_ Eigenschaften funktionaler _U\m Dreisatz Kalkulation proportional, Dreisatz
w a S Zusammenhdnge nutzen
o ®@ |indirekt proportionale Zuordnung K6
pG.. haolus d relative Hauhekeit K2 Daten sammeln, strukturieren, darstellen(auch m_”.v.mﬂc”mﬁ P e
o AUSOWITE UNO reldse Tl eReien K3 Messwerte); Statistische Erhebungen auswerten; avheKel
B w Zufallsexperimente K4 |Wahrscheinlichkeiten von Ereignissen Baumdiagramm
W W. Wahrscheinlichkeiten K6 bestimmen; Zahlstrategien anwenden D




